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REGULAMENTO
RALLY DO CONHECIMENTO

1. DEFINICAO

O Rally do Conhecimento € uma atividade extracurricular ndo obrigatoria, em
formato de game, que possibilita ao aluno dos cursos de graduacdo da FAM
Online a avaliacao de seus conhecimentos gerais com o objetivo de se
aprimorar para o mercado de trabalho.

O Rally do Conhecimento também proporcionara a conversdo da pontuacéo do
game em horas de atividades complementares, contribuindo para a formacao
profissional do discente, estimulando-o sempre a se desenvolver.

2. ESTRUTURA E APLICACAO DA PROVA

O Rally do Conhecimento segue o formato de um game, no qual os discentes
terdo 5 (cinco) fases para percorrer. Cada fase € composta por 10 questdes
objetivas sobre conhecimentos gerais. Para que o discente possa avancar para
a fase seguinte, devera acertar o nimero minimo de questdes determinado em
cada fase, como podemos verificar a seguir:

Para avancar da 12 para a 22 fase: minimo de 4 (quatro) acertos.
Para avancar da 22 para a 32 fase: minimo de 5 (cinco) acertos.
Para avancar da 32 para a 42 fase: minimo de 6 (seis) acertos.
Para avancar da 42 para a 52 fase: minimo de 7 (sete) acertos.

Para concluir a 52 fase: minimo de 8 (oito) acertos.



A cada etapa vencida, o aluno ganhara uma medalha virtual, que representa a
conquista daquela fase e equivale a 5 horas de atividades complementares.

O discente tera duas tentativas em cada fase para alcancar a pontuagao
minima e avancar para a proOxima etapa e, caso nao consiga atingir a
pontuacdo minima nas duas tentativas, sua participacao no jogo sera
encerrada.

O game sera aplicado uma vez por semestre, online, via Canvas.

3. DA REALIZACAO

O Rally do Conhecimento sera realizado de trés de outubro (3/10) a trés de
novembro (3/11) de 2022.

O game estara disponivel na plataforma Canvas em ambiente especifico. O
gabarito serd liberado no dia quatro de novembro (4/11) de 2022.

4. PARTICIPANTES

Podem participar do Rally do Conhecimento todos os alunos regularmente
matriculados nos cursos de graduacdo nas modalidades EAD e semipresencial
da FAM Online.

5. OBRIGATORIEDADE

O Rally do Conhecimento tem carater de avaliacdo formativa ndo obrigatoria,
nao estando vinculado ao sistema de avaliacdo das disciplinas nem a
componentes curriculares obrigatorios. Dessa forma, o discente que nao
participar do jogo néo tera o seu processo académico afetado.

6. DOS RESULTADOS

Os resultados do Rally do Conhecimento seréo divulgados para os discentes
via plataforma Canvas no ambiente virtual criado para o jogo. O gabarito oficial
do teste sera divulgado apenas apés o término do periodo de participacdo no
jogo.



7. DOS BENEFICIOS

A realizacdo do Rally do Conhecimento gerara para os discentes horas de
atividades complementares. Para a atribuicdo das horas, sera feita uma
equivaléncia das medalhas conquistadas no game. Dessa forma, cada fase
conquistada equivalera a 5 horas, sendo 25 horas a quantidade maxima a ser
atribuida. As horas serdo computadas no histérico do discente em até 30 dias
apos a realizacédo do game.

8. CASOS OMISSOS

Os casos nao contemplados neste regulamento seréo resolvidos pela
Coordenacéo Geral da FAM Online.
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